Plan wynikowy INFORMATYKA 2000 dla gimnazjum — cyRlgodziny tygodniowo w ggu trzyletniego okresu nauczaniac@nie 70 godzin lekcyjnych)

PROPOZYCJA PLANU WYNIKOWEGO
nauczania informatyki w gimnazjum

w cyklu 2 godziny tygodniowo w ci
opracowana na podstawie programu nauczania INFORMAT
oraz podr ecznika (298/00) i materiatdéw metodycznych z serii |

agu trzyletniego okresu nauczania (

acznie 70 godzin lekcyjnych),
YKA 2000 (DKW-4014-56/99)
NFORMATYKA 2000 dla gimnazjum (cz. I)

niczna praca z kom-
puterem

ni komputerowej.

Zasady higienicznej pracy z
komputerem; prawidtowa or-
ganizacja stanowiska pracy
z komputerem.

Zasady bezpiecznego uzyt-
kowania komputera.
Wiasciwe uzytkowanie dys-
kietek i ptyt CD.

Operacje wykonywane za
pomocg myszy (wskazywa-
nie, klikanie).

Zna i respektuje regulamin szkolnej pra-
cowni komputerowej.

Wymienia zasady bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem dotyczace: wlasciwej
organizacji stanowiska pracy z kompute-
rem, prawidlowej pozycji ciala oraz czasu
pracy.

Dostosowuje stanowisko komputerowe do
wymagan bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem.

Opisuje, jak nalezy obchodzi¢ sie z dyskiet-
kami i ptytami CD.

Uruchamia zestaw komputerowy i popraw-
nie konczy jego prace.

Korzysta z prezentacji z ptyty CD-ROM
wedtug wskazéwek.

Rozpoznaje kursor myszy.

Nazywa i wykonuje operacje za pomocag
myszy (wskazywanie, klikanie).

Liczba L. . Wymagania
Temat dzi Tresci nauczania
goazin podstawowe ponadpodstawowe
Dziat programowy: 1. KOMPUTER W ZYCIU CZLOWIEKA (3 godz.)
Bezpieczna i higie- 1 Regulamin szkolnej pracow- |+ Wyjasnia pojecie informatyki. Charakteryzuje  najczesciej popetniane

btedy w organizacji stanowiska pracy z
komputerem.

Ocenia organizacje stanowisk pracy z
komputerem w réznych miejscach w szko-
le.

Omawia zagrozenia dla zdrowia wynikajgce
Z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej i hi-
gienicznej pracy z komputerem.

Podaje podstawowe zasady dotyczace
wilasciwego przechowywania dyskietek i
ptyt CD.

Okresla spos6b prawidtowego uzytkowania
dyskietek i ptyt CD na podstawie symboli
umieszczonych na opakowaniach, roznego
rodzaju naklejkach i wkiadkach.
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Prawo autorskie, pra-
wa i obowi gzki uzyt-
kownika pracowni
komputerowe;j

e Prawa i obowigzki uzytkow-
nika szkolnej pracowni kom-
puterowej.

e Zasady zgodnego z prawem
uzytkowania oprogramowa-
nia.

* Przejawy piractwa kompute-
rowego i jego konsekwencje.

Omawia prawa i obowigzki uzytkownika
szkolnej pracowni komputerowe;j.

Wyjasnia zasady korzystania z programow i
zbioréw dokumentéw zgromadzonych w
szkolnej pracowni komputerowe;j.

Wyjasnia pojecie piractwa komputerowego.
Omawia zasady obowigzujgce uzytkownika
komputera podczas korzystania z progra-
mow.

Wymienia poznane uprawnienia przystugu-
jace uzytkownikowi legalnego oprogramo-
wania.

Okresla podstawowe znaczenie licenciji
programu.

Podaje przyktady przejawow piractwa kom-
puterowego i wyjasnia potrzebe zapobie-
gania temu zjawisku.

Wyjasnia pojecia: licencja, licencjodawca,
licencjobiorca, prawo autorskie.

Okresla, co jest podstawg ochrony prawnej
oprogramowania.

Analizuje korzysci wynikajace z uzytkowa-
nia legalnego oprogramowania.
Charakteryzuje elementy sktadajace sie na
dokumentacje legalnego oprogramowania.
Wyjasnia pojecia: upgrade, program free-
ware, public domain, shareware, program
demonstracyjny (demo).

Rozréznia programy typu: freeware, public
domain, shareware, demo.

Omawia konsekwencje prawne piractwa
komputerowego.

Wskazuje na zagrozenia wynikajace z
uzytkowania pirackiego oprogramowania.
Wyjasnia pojecie znaku towarowego.

Zastosowania kompu-
teréw w szkole

« Zastosowania komputeréw w
szkole.

Wskazuje miejsca w szkole, w ktérych wy-
korzystywane sg komputery.

Wymienia podstawowe zastosowania kom-
puteréw w szkole (m.in. w zarzgdzaniu
szkotg, w pracy administracji, ksiegowosci i
biblioteki, w nauce ré6znych przedmiotéw).
Wyjasnia pojecia: program edukacyjny,
program multimedialny.

Okresla korzysci wynikajace z wykorzysta-
nia komputeréw w szkole.

Omawia réznorodne zastosowania kompu-
teréw w szkole.

Charakteryzuje mozliwos$ci wykorzystania
komputera w procesie nauczania i uczenia

sie.
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Dziat programowy: 2. PRACA Z KOMPUTEREM (14 godz.)

Budowa wewn etrzna
komputera. Rodzaje
pamieci komputera

Elementy zestawu kompute-
rowego.

Podstawowe elementy bu-
dowy wewnetrznej kompute-
ra.

Rodzaje pamieci komputera:
pamie¢ wewnetrzna i ze-
wnetrzna.

Nosniki pamieci zewnetrznej.

Nazywa typ komputeréw dostepnych w
pracowni komputerowe;j.

Wskazuje i nazywa podstawowe elementy
zestawu komputerowego (jednostka cen-
tralna, klawiatura, mysz, monitor, drukarka).
Rozréznia podstawowe elementy budowy
wewnetrznej komputera (ptyte gtdéwna, pro-
cesor, pamie¢ wewnetrzng, karte graficzna,
karte dzwiekowg oraz karte sieciowsg).
Wyréznia pamie¢ wewnetrzng i pamieé
zewnetrzna.

Wymienia podstawowe jednostki pamieci
(bit, bajt, kilobajt, megabajt, gigabajt).
Szereguje jednostki pamieci komputera
wedtug wielkosci.

Wymienia i krotko charakteryzuje wskazane
rodzaje nosnikbw pamieci zewnetrznej
(dyskietke, dysk twardy, ptyte CD-ROM).
Wskazuje i nazywa elementy umieszczone
na przedniej $ciance jednostki centralnej.
Objasnia zastosowanie elementéw umiesz-
czonych na przedniej $ciance jednostki
centralne;.

Prezentuje historie komputeréw osobistych.
Omawia pojecie kompatybilnosci kompute-
row.

Objadnia przeznaczenie podstawowych
elementéw budowy wewnetrznej komputera
(ptyty gtéwnej, procesora, kart rozszerzaja-
cych, pamieci wewnetrznej, zasilacza).
Definiuje sposdb okreslania szybkosci
komputera.

Charakteryzuje dwa rodzaje pamieci kom-
putera i objasnia ich zastosowanie.

Podaje wielokrotnosci jednostki pamieci
komputera (1 bajta).

Poréwnuje wskazane nosniki pamieci ze-
wnetrznej (dyskietke, dysk twardy, ptyte
CD-ROM).

Charakteryzuje inne nosniki pamieci ze-
wnetrznej (ptyte CD-R, CD-RW, DVD).
Wyijasnia pojecie kart rozszerzajgcych.
Omawia zastosowanie kart rozszerzajg-
cych: graficznej, dzwiekowej i sieciowej.
Objasnia parametry obrazu wyswietlanego
na ekranie monitora (rozdzielczosé obrazu,
liczba jednoczesnie wyswietlanych koloréw,
czestotliwos¢ odswiezania obrazu).
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Urzadzenia zewn etrz- 2
ne komputera. Pisanie
za pomoc g klawiatury

Urzadzenia zewnetrzne i ich
zastosowanie.

Klawiatura jako narzedzie do
pisania — pisanie malych,
wielkich oraz polskich liter."

Wyjasnia podstawowg funkcje urzadzen
zewnetrznych.

Klasyfikuje podstawowe urzadzenia w ze-
stawie komputerowym (mysz, klawiatura,
monitor, drukarka), dokonujgc ich podziatu
na urzadzenia wejscia i wyjscia; omawia
zastosowanie tych urzadzen.

Wskazuje i nazywa inne poznane urzadze-
nia zewnetrzne.

Rozpoznaje kursor tekstowy.

Poprawnie pisze mate i wielkie litery.
Poprawnie pisze polskie znaki diakrytycz-
ne.

Tworzy odstepy miedzy wyrazami za po-
moca klawisza Spacja.

Usuwa na biezgco pojedyncze btednie wpi-
sane znaki, postugujac sie klawiszem Back-
space.

Okresla zastosowanie skanera, plotera,
mikrofonu, gtosnikéw i stuchawek oraz mo-
demu w zestawie komputerowym, dokonuje
podziatlu urzadzen zewnetrznych na urza-
dzenia wejscia i wyjscia.

Wyjasnia rbéznice miedzy urzadzeniami
wejscia a urzadzeniami wyjscia wspotpra-
cujacymi z komputerem.

Wymienia typy drukarek, poréwnuje zasady
pracy i zastosowania drukarek igtowych,
atramentowych i laserowych.

Rozréznia najwazniejsze gniazda stuzace
do podiaczenia urzadzen zewnetrznych,
prawidiowo taczy elementy zestawu kom-
puterowego.

Omauwia funkcje kursora tekstowego.
Wyréznia na klawiaturze podstawowe bloki
klawiszy i omawia ich przeznaczenie.
Omawia sposéb pisania wielkich i polskich
liter.

Okresla zastosowanie klawisza Backspace
w kasowaniu znakow.

Sprawnie pisze na klawiaturze mate, wiel-
kie i polskie litery.

tw tym temacie proponuje sie, aby uczniowie wykonywali ¢wiczenia w pisaniu na klawiaturze, korzystajgc z programu MAG2000, zamieszczonego na plycie CD-ROM dotaczonej do

podrecznika dla gimnazjum (cz. I).
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Sposoby komunikacji
uzytkownika z kompu-
terem

Podstawowe elementy $ro-
dowiska Windows.
Rozpoczynanie i konczenie
pracy w s$rodowisku Win-
dows.

Elementy okna programu i
ich zastosowanie.

Obstuga okna programu.
Obstuga okien dialogowych i
okien komunikatow.

Wyjasnia pojecia: program, oprogramowa-
nie, aplikacja.

Nazywa system operacyjny zainstalowany
w szkolnej pracowni komputerowej.

Okresla znaczenie nazwy systemu Windows.
Prawidiowo rozpoczyna i konczy prace
komputera w systemie Windows.

Okresla i wskazuje podstawowe elementy
srodowiska Windows (okno, Pulpit, przycisk
Start, ikony, pasek zadan).

Wyjasnia pojecia: ikona, dokument, przycisk.
Rozrdznia operacje wykonywane za pomoca
myszy (wskazywanie, klikanie, przecigganie).
Wykorzystuje mysz do pracy w systemie
Windows.

Wskazuje okno programu, rozpoznaje i
nazywa poznane elementy na przyktadzie
okna programu Notatnik (pasek tytutowy,
ikona menu sterowania, pasek menu, ob-
szar roboczy, przyciski sterujgce, paski prze-
wijania, suwaki, przyciski ze strzatkami).
Przewija zawarto$¢ okna programu, postu-
gujac sie paskami przewijania.

Zmienia rozmiar okna programu, przecigga-
jac krawedz okna lub jego naroznik.
Zmienia pofozenie okna programu, prze-
ciagajac jego pasek tytutowy.

Postuguje sie przyciskami sterujgcymi.
Zamyka okno programu, korzystajac z
przycisku sterujgcego Zamknij.

Obstuguje okna programéw z wykorzysta-
niem poznanych elementéw.

Wymienia nazwy réznych typéw okien w
srodowisku Windows.

Wyjasnia, jakie jest przeznaczenie okien
dialogowych i okien komunikatow.
Obstuguje okna dialogowe.

Wskazuje pasek menu w oknie programu.
Wybiera polecenia z menu programu.

Wyjasnia pojecia: system operacyjny, $ro-
dowisko pracy.

Omawia zadania systemu operacyjnego.
Charakteryzuje poznane elementy $rodowi-
ska Windows.

Opisuje operacje wykonywane przy uzyciu
myszy (wskazywanie, klikanie, przecigga-
nie).

Omawia zastosowanie poznanych elemen-
tow okna programu.

Porownuje rézne sposoby zmiany rozmiaru
okna programu.

Stosuje optymalne sposoby zmiany poto-
zenia i rozmiaru okna.

Omawia na przyktadach sposéb porozu-
miewania sie uzytkownika z komputerem
za pomocg okien dialogowych.
Charakteryzuje  podstawowe
okien dialogowych.

Omawia zastosowanie okien komunikatow,
opisuje sposoby odpowiadania na przykia-
dowe komunikaty pojawiajgce sie w tych
oknach.

Prawidiowo reaguje na komunikaty przeka-
zywane w oknach komunikatéw.

Okresla funkcje menu programu.

Omawia sposéb wybierania polecen z me-
nu programu.

Wyjasnia, na czym polega zawieszenie sie
komputera oraz jak nalezy prawidiowo za-
reagowaé w tej sytuaciji.

elementy
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Organizacja zapisu
danych na dysku.
Przegl adanie zaso-
béw komputera

Struktura zapisu danych na
dysku.

Przegladanie struktury folde-
row na dysku z wykorzysta-
niem Mojego komputera.

Wyjasnia pojecia: plik, folder.

Podaje przyktadowe zawartosci plikow.
Okresla zastosowanie plikow i folderéw.
Otwiera okno Méj komputer.

Rozpoznaje ikony dysku, folderu i pliku.
Wskazuje i nazywa pasek narzedzi w oknie
Méj komputer.

Otwiera okno dysku i folderu.

Rozpoznaje ikone folderu otwartego.
Wyijasnia pojecie folderu otwartego.
Porusza sie w strukturze folderéw na dys-
ku, korzystajac z Mojego komputera, w celu
wyszukania folderu lub pliku o wskazanej
lokalizaciji.

Przeglada zawarto$¢ folderéw na dysku z
wykorzystaniem Mojego komputera.
Zapoznaje sie z zawartoscig dysku w roz-
nych widokach wedtug wskazéwek.
Przeglada strukture folderéw umieszczong
na dyskietce.

Rysuje poznang strukture folderéw weditug
wskazéwek.

Wyjasnia pojecie pliku wykonywalnego.
Omawia znaczenie nazwy pliku i rozsze-
rzenia nazwy.

Rozpoznaje poprawne i bledne nazwy pli-
kow.

Rozréznia rodzaje plikobw ze wzgledu na ich
zawartosc.

Rozpoznaje rodzaj pliku na podstawie roz-
szerzenia nazwy.

Kojarzy rodzaj pliku z ikong, ktéra go repre-
zentuje.

Wyjasnia pojecie drzewa folderéw.
Analizuje strukture przyktadowego drzewa
folderow.

Omawia zastosowanie okna Méj komputer.
Okresla przeznaczenie paska narzedzi.
Nazywa elementy i zawartos¢ okna Mo;
komputer.

Przeglada zawartos¢ folder6w, sprawnie
poruszajac sie na réznych poziomach ich
struktury z wykorzystaniem Mojego kompu-
tera.

Zapoznaje sie z zawartoscig dysku w roz-
nych widokach.

Omawia i poréwnuje rézne sposoby poru-
szania sie w strukturze folderéw na dysku.
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Uruchamianie pro-
gramow

Uruchamianie  programéw
(za pomocg skrétu, przy
uzyciu menu Start, Mojego
komputera, polecenia Uru-
chom).

Tworzenie skrétu do pro-
gramu.

Przegladanie zasob6w kom-
putera z wykorzystaniem
programu Eksplorator Win-
dows.

Wyijasnia pojecie oraz zastosowanie skroétu.
Rozpoznaje ikony skrotow.

Uruchamia program, postugujac sie menu
Start.

Wymienia nazwy przyktadowych aplikacji
systemu Windows.

Uruchamia program, dwukrotnie klikajac na
ikonie jego pliku wykonywalnego.
Uruchamia program, otwierajgc dokument
zapisany w pliku, ktérego typ jest domysinie
potaczony z danym programem.

Tworzy na Pulpicie skrét do programu jed-
nym ze sposoboéw.

Zmienia nazwe utworzonego skrotu wedtug
wskazéwek.

Uruchamia program za pomocag skrotu
znajdujgcego sie na Pulpicie.

Przetacza sie miedzy otwartymi oknami
uruchomionych aplikaciji.

Odczytuje z paska zadan nazwy urucho-
mionych aplikacji i wskazuje aplikacje ak-
tywna.

Korzysta z uruchomionych programéw na
podstawie podanych instrukciji.

Konczy prace z programem, postugujac sie
przyciskiem sterujgcym Zamknij lub pole-
ceniem Zakoricz z menu Plik.

Uruchamia program Eksplorator Windows.
Otwiera wskazane foldery w oknie progra-
mu Eksplorator Windows.

Przeglada strukture folderow na dysku w
oknie aplikacji Eksplorator Windows, wy-
szukujac pliki i foldery o wskazanej lokali-
zacji.

Wyszukuje na dysku pliki wykonywalne i
uruchamia za ich pomocg programy.
Uruchamia programy z wykorzystaniem
polecenia Uruchom z menu Start.

Wyjasnia pojecie Sciezki dostepu.

Ustala sciezke dostepu do okreslonego
pliku w oknie polecenia Uruchom.

Wyjasnia pojecie menu podrecznego.
Wykorzystuje menu podreczne wywotane
na Pulpicie do utworzenia skrétu do pro-
gramu.

Opisuje r6zne sposoby tworzenia skrétu do
programu.

Tworzy na Pulpicie skréty do programéw
réznymi sposobami.

Zmienia nazwe utworzonego skrotu do
programu.

Tworzy na Pulpicie skrot do dysku, doku-
mentu lub folderu.

Omawia poznane na zajeciach sposoby
uruchamiania programow.

Uruchamia programy poznanymi sposoba-
mi, stosuje optymalny sposéb uruchamiania
danego programu.

Rozmieszcza okna uruchomionych pro-
graméw na Pulpicie.

Wyjasnia pojecie wielozadaniowosci sys-
temu operacyjnego.

Okresla przeznaczenie programu Eksplora-
tor Windows.

Opisuje sposoby wysSwietlania zasobow
komputera w oknie aplikacji Eksplorator
Windows.

Omawia sposOb przegladania zasobow
komputera za pomocg aplikacji Eksplorator
Windows.

Swobodnie porusza sie w strukturze folde-
réw na dysku za pomocg programu Eksplo-
rator Windows.
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Zapisywanie i odczy-
tywanie wynikéw pra-
cy z komputerem

Zapisywanie wynikow pracy
z komputerem.

Otwieranie plikow ze wska-
zanego dysku i folderu.
Zapisywanie zmian w doku-
mencie.

Pisze proste teksty w programie Notatnik.
Stosuje klawisz Enter w celu rozpoczecia
pisania od nowej linii.

Wyjasnia potrzebe zapisywania na dysku
wynikéw pracy z komputerem.

Zapisuje dokumenty w pliku na dysku, we
wskazanym folderze, korzystajgc z polece-
nia Zapisz jako.

Dobiera nazwy tworzonych plikéw do ich
zawartosci.

Dokonuje zmian w dokumencie z pliku i
zapisuje je na dysku, postugujac sie pole-
ceniem Zapisz.

Modyfikuje dokument zapisany w pliku i
dokonuje ponownego zapisu za pomocag
polecenia Zapisz jako, pod zmieniong na-
zwa lub w innej lokalizacji, wedlug wskazo-
wek.

Korzysta z dyskietki w celu zapisania do-
kumentu w pliku.

Odszukuje zapisany plik we wskazanym
folderze.

Otwiera plik ze wskazanego dysku i folderu,
postugujac sie poleceniem Otwoérz.

Otwiera plik dwukrotnym kliknieciem na
jego ikonie.

Rozpoznaje ikone pliku tekstowego utwo-
rzonego w programie Notatnik.

Tworzy wihasne pliki, zapisujgc dokumenty
na dysku, we wskazanym folderze.

Omawia spos6b zapisywania dokumentu w
pliku za pomocg polecenia Zapisz jako i za
pomoca polecenia Zapisz.

Woyjasnia réznice w zastosowaniu polecen
Zapisz jako i Zapisz.

Tworzy nowg wersje pliku na dysku za po-
mocg polecenia Zapisz jako ze zmiang lo-
kalizacji lub nazwy pliku.
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Porz adkowanie dys-
ku: kopiowanie, prze-
noszenie i usuwanie
plikéw oraz folderow

Tworzenie folderéw.
Tworzenie struktury folde-
row.

Porzadkowanie danych na
dysku — kopiowanie, przeno-
szenie, usuwanie plikow lub
folderéw.

Wykonywanie operacji na
grupach plikéw lub folderéw
— zaznaczanie, kopiowanie,
przenoszenie, usuwanie.
Odzyskiwanie usunietych
danych.

Opréznianie Kosza.

Tworzy folder we wskazanym miejscu na
dysku z wykorzystaniem polecen z menu
Plik lub z menu podrecznego.

Tworzy i rozbudowuje strukture folderéw na
dysku na podstawie wzoru.

Rozmieszcza okna na Pulpicie i modyfikuje
ich rozmiary.

Kopiuje pojedyncze pliki lub foldery metodg
przeciggania z wcisnietym prawym przyci-
skiem myszy lub poprzez Schowek.
Omawia przeznaczenie Kosza.

Usuwa pojedyncze pliki lub foldery metodg
przeciggania lub korzystajgc z polecenia
Usun.

Odzyskuje z Kosza usuniete pliki oraz fol-
dery.

Wykonuje operacje oprézniania Kosza.
Zaznacza grupe plikow lub folderéw wedtug
wskazéwek.

Kopiuje grupe plikéw lub folderéw na pod-
stawie wskazowek.

Wyjasnia potrzebe tworzenia folderéw i
porzadkowania plikéw na dysku.

Tworzy foldery i struktury folderéw na dys-
ku ré6znymi sposobami wedtug potrzeb.
Tworzy nowy folder podczas zapisu pliku.
Zmienia nazwe pliku lub folderu.

Wyjasnia pojecie Schowka, omawia role
Schowka w operacjach kopiowania i prze-
noszenia.

Omawiania schemat kopiowania i przeno-
szenia plikéw i folderéw za posrednictwem
Schowka.

Rozréznia skutki przeciggania plikow i fol-
deréw z wcisnietym lewym przyciskiem my-
szy miedzy ré6znymi dyskami oraz w obre-
bie tego samego dysku.

Omawia etapy usuwania danych z dysku.
Kopiuje, przenosi i usuwa pliki lub foldery
réznymi sposobami.

Wybiera optymalny sposéb kopiowania,
przenoszenia i usuwania plikow lub folde-
row.

Omawia rézne sposoby zaznaczania grupy
plikdw lub folderow.

Zaznacza, kopiuje, przenosi i usuwa grupe
plikdw lub folderéw r6znymi sposobami.
Wybiera optymalny spos6b zaznaczania,
kopiowania, przenoszenia i usuwania grupy
plikéw lub folderéw.

Odzyskuje z Kosza usuniete grupy plikow
lub folderdéw.

Tworzy foldery przeznaczone na pliki okre-
$lonego rodzaju.

Przenosi lub kopiuje grupy plikéw jednego
rodzaju, umieszczajgc je w odpowiednich
folderach.

Porzadkuje dane na dysku, wykonujac po-
znane operacje na plikach i folderach.
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Ochrona przed wiru-
sami komputerowymi

 Profilaktyka antywirusowa.
« Postugiwanie sie programem
antywirusowym.

Wyjasnia pojecie wirusa komputerowego.
Omawia sposoby ochrony zasobéw kompu-
terowych przed szkodliwym dziataniem wi-
ruséw komputerowych.

Instaluje wskazany program antywirusowy
wedtug wskazdwek.

Uruchamia program antywirusowy.
Sprawdza wybrany dysk za pomoca pro-
gramu antywirusowego i niszczy ewentual-
ne wykryte wirusy wedtug wskazowek.

Charakteryzuje szkodliwe dziatania wiru-
séw komputerowych.

Przeprowadza instalacje programu antywi-
rusowego.

Postuguje sie programem antywirusowym
zgodnie z potrzebami.

Sprawdzian

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci z dziatow: KOMPUTER W ZYCIU CZLOWIEKA oraz PRACA Z KOMPUTEREM — wy-
korzystanie karty pracy (kompilacja kart pracy nr 1, 2 i 3 z poradnika metodycznego GIM I).

© Wydawnictwo CZARNY KRUK Wszelkie prawa zastizme

10



Plan wynikowy INFORMATYKA 2000 dla gimnazjum — cyRlgodziny tygodniowo w ggu trzyletniego okresu nauczaniac@nie 70 godzin lekcyjnych)

Dziat programowy: 3. PROGRAMY UZYTKOWE (33 godz.)

3.1. EDYTOR GRAFIKI (9 godz.)

Dobor narz edzi oraz
koloréw do rysowania
i malowania

Wybor narzedzi i koloréw w
edytorze grafiki.
Tworzenie i
rysunkéw.
Postugiwanie sie narzedzia-
mi stuzacymi do rysowania i
malowania.

Rysowanie linii i figur geo-
metrycznych.

Pobieranie kolorow z rysun-
ku.

Kolorowanie rysunku.
Usuwanie usterek z rysunku.

uzupetnianie

Wyjasnia pojecia: grafika komputerowa,
edytor grafiki.

Uruchamia edytor grafiki Paint.

Wskazuje elementy okna edytora grafiki
Paint (Przybornik, Palete kolorow, Wskaz-
nik koloréw) i objasnia ich zastosowanie.
Wybiera narzedzia z Przybornika i ustala
ich cechy.

Wybiera kolory pierwszo- i drugoplanowy z
Palety koloréw oraz operuje nimi.

Rysuje linie poziome i pionowe z wykorzy-
staniem narzedzia Linia i klawisza Shift.
Tworzy elementy rysunku, postugujac sie
narzedziem Otéwek oraz Pedzel.

Usuwa z rysunku usterki za pomocg gumki.
Postuguje sie poleceniem Cofnij.

Rysuje linie krzywe o réznym ksztalcie, we-
dtug opisu, korzystajac z narzedzia Krzywa.
Korzysta z Lupy podczas wprowadzania
poprawek na rysunku.

Rysuje figury geometryczne, stosuje rézne
rodzaje wypetnienia figury.

Stosuje klawisz Shift podczas rysowania
kwadratow, okregow i kot.

Wypetnia kolorem fragmenty rysunkow.
Paobiera kolor z rysunku, koloruje fragmenty
rysunku wystepujgcymi na nim kolorami.
Rozpyla kolory na rysunku Aerografem.
Tworzy i uzupenia rysunki wedtug wzoru.
Otwiera w edytorze Paint pliki z rysunkami.
Rozpoznaje plik graficzny utworzony w
programie Paint na podstawie ikony i roz-
szerzenia nazwy pliku (bmp).

Zapisuje rysunek we wskazanym folderze.
Zapisuje rysunek po wprowadzeniu zmian.

Omauwia funkcje i zalety edytora grafiki.
Wymienia inne od poznanego na lekcji
programy do edycji grafiki.

Ustala atrybuty rysunku w edytorze grafiki.
Omauwia role przyciskéw myszy w ustalaniu
koloréw oraz operowaniu nimi.

Omawia zastosowanie oraz sposob uzycia
poznanych narzedzi edytora grafiki.
Wyjasnia dziatanie gumki przy zastosowa-
niu lewego lub prawego przycisku myszy.
Wykorzystuje klawisz Shift podczas ryso-
wania linii pod katem 45°

Omawia rézne rodzaje wypetnienia figur.
Stosuje r6zne sposoby wyswietlania rysun-
ku w powiekszeniu.

Wyjasnia pojecie piksela.

Dokonuje poprawek w pracach graficznych,
wykorzystujac siatke pikseli.

Komponuje rysunki z figur geometrycznych,
dobierajac kolory i rodzaje wypetnienia.
Wyjasnia sposob kolorowania fragmentow
rysunku kolorami niewystepujacymi w pod-
stawowej palecie koloréw.

Omawia sposéb tworzenia plamek za po-
moca harzedzia Aerograf.

Wykorzystuje poznane narzedzia do uzy-
skania na rysunku ciekawych efektow.
Dokonuje trafnego wyboru koloréw i narze-
dzi, zwracajgc uwage na estetyke i walory
artystyczne tworzonego obrazu.

Sprawnie stosuje poznane narzedzia edyto-
ra grafiki i ich cechy.

Zapisuje rysunki w formatach jpg lub gif.
Rozpoznaje pliki graficzne na podstawie
rozszerzen ich nazw.
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Wstawianie napiséw
w obszarze rysunku

taczenie tekstu i grafiki —
umieszczanie napiséw w ob-
szarze rysunku.

Rozréznia style pisania w obszarze rysun-
ku.

Omawia sposéb wyboru i zmiany koloru,
rodzaju czcionki napisu i jej innych cech.
Ustala okreslony kolor napisu, rodzaj
Umieszcza napis w wybranym miejscu ry-
sunku na przezroczystym lub kolorowym tle.
Uzupetnia rysunki, umieszczajac na nich
elementy tekstowe.

Dobiera odpowiednie cechy czcionki napi-
su, aby tekst byt dobrze widoczny na ry-
sunku.

Rozpoznaje czcionki zawierajgce polskie
znaki diakrytyczne.

Tworzy w edytorze grafiki ozdobne napisy.
taczy rysunki z tekstem, odpowiednio do-
bierajac cechy czcionki i kolor tta napisu.

Operacje na fragmen-
tach rysunkow (ko-
piowanie, przenosze-
nie, usuwanie, zmiana
rozmiaru, przeksztat-
canie)

Tworzenie i modyfikowanie
rysunkéw w edytorze grafiki
— wykonywanie operacji na
fragmentach rysunkéw (za-
znaczanie, kopiowanie, prze-
noszenie, usuwanie, zmiana
rozmiaru, przeksztatcanie).
Kopiowanie fragmentu ry-
sunku do rysunku zapisane-
go w innym pliku.

Wyjasnia pojecie bloku.

Rozréznia przezroczysty i nieprzezroczysty
styl zaznaczania.

Zaznacza fragment rysunku, wybiera od-
powiedni styl zaznaczania.

Przenosi fragment rysunku w inne miejsce
tego samego rysunku metodg przeciagania.
Wprowadza na rysunku zmiany, przeno-
szac jego fragmenty.

Kopiuje fragment rysunku, przeciggajac go
z wcisnietym klawiszem Ctrl.

Zmienia rozmiar fragmentu rysunku.

Usuwa fragment rysunku.

Kopiuje fragment rysunku do rysunku z
innego pliku, korzystajac ze Schowka.
Wykorzystuje w pracach graficznych frag-
menty rysunkéw pochodzace z innych pli-
kow.

Przeksztalca fragmenty rysunku przez sy-
metrie i obrot.

Tworzy symetryczny rysunek wedlug wska-
zOwek.

Poddaje fragmenty rysunku innym prze-
ksztatceniom (przez nachylenie, rozcia-
gniecie, odwrécenie kolorow).

Tworzy i modyfikuje rysunki wedtug wzoru z
wykorzystaniem poznanych operacji na
fragmentach rysunku.

Charakteryzuje narzedzia stluzace do za-
znaczania fragmentow rysunku.

Omawia rézne sposoby zaznaczania frag-
mentu rysunku.

Wyjasnia réznice w operowaniu zaznaczo-
nym fragmentem rysunku z tlem i bez tla.
Omawia rézne sposoby wykonywania ope-
racji kopiowania, przenoszenia, usuwania i
zmiany rozmiaru fragmentu rysunku.
Objasnia zastosowanie Schowka w wyko-
nywaniu operacji kopiowania elementow
miedzy rysunkami z réznych plikow.
Wykonuje réznymi sposobami operacje
kopiowania, przenoszenia, usuwania i
zmiany rozmiaréw fragmentéw rysunku.
Tworzy prace graficzne, wykorzystujac
poznane narzedzia i operacje na fragmen-
tach rysunku.

Wykorzystuje operacje zmiany rozmiarow i
przenoszenia fragmentéw rysunku do uzy-
skania efektu perspektywy.

Omawia zastosowanie edytora grafiki do
przeksztatcania fragmentow rysunku.
Tworzy rysunki z wykorzystaniem prze-
ksztatconych fragmentéw rysunkéw.
Zapisuje fragmenty rysunkéw w plikach,
postugujac sie poleceniem Kopiuj do.
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Komponowanie ry-
sunkow z gotowych
elementow

« Komponowanie rysunkéw w
edytorze grafiki z wykorzy-
staniem gotowych elemen-
téw graficznych.

Komponuje rysunki ztozone z figur geome-
trycznych, korzystajac z poznanych narze-
dzi dostepnych w Przyborniku.

Wstawia do tworzonego obrazu rysunki z
plikdw, postugujac sie poleceniem Wklej z.
Wykorzystuje w tworzonych pracach ele-
menty graficzne zapisane w osobnych pli-
kach.

Tworzy réznorodne kompozycje graficzne,
wykorzystujgc gotowe elementy, umiejetnie
stosujac poznane narzedzia i operacje edy-
tora grafiki.

Wykonuje kompozycje graficzne z wyko-
rzystaniem elementéw pochodzacych z in-
nych plikbw.

Wykorzystanie po-
znanych narz edzi i
operacji edytora gra-
fiki do wykonania
wiasnych kompozycji
graficznych. Druko-
wanie wybranych
prac graficznych

e Tworzenie kompozycji gra-
ficznych w edytorze grafiki
wedtug wzoru lub wtasnego
projektu.

» Drukowanie rysunkéw.

Wykonuje rysunki i kompozycje graficzne
na zadany temat, wedtug wzoru, korzysta-
jac z poznanych narzedzi oraz operacji do-
stepnych w edytorze grafiki.

Korzysta z podgladu wydruku: oglada wy-
konang prace graficzng na podgladzie wy-
druku i wprowadza niezbedne poprawki.
Dokonuje ewentualnych zmian w ustawie-
niach strony zgodnie ze wskazéwkami.
Rozréznia orientacje strony.

Drukuje prace graficzne.

Tworzy rysunki i kompozycje graficzne na
okreslony temat.

Wykonuje kompozycje graficzne wedtug
wlasnego projektu, umiejetnie stosujac na-
rzedzia i operacje edytora grafiki.

Zwraca uwage na estetyke i walory arty-
styczne tworzonych prac.

Omawia etapy przygotowania dokumentu
do druku.

Przygotowuje prace graficzng do druku,
dokonujgc ustawien strony (ustala szero-
kos¢ margineséw i orientacje strony) oraz
korzystajac z podgladu wydruku.

Dobiera parametry wydruku (m.in. liczbe
kopii i zakres stron).

Sprawdzian

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci z dzialu EDYTOR GRAFIKI — wykorzystanie karty pracy (kompilacja kart pracy nr 4 i 5
z poradnika metodycznego GIM I).
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3.2. EDYTOR TEKSTU (11 godz.)

Podstawowe zasady
tworzenia dokumen-
téw tekstowych. Pi-
sanie prostych tek-
stéw w edytorze tek-
stu

Klawiatura jako narzedzie do
pisania tekstow.

Podstawowe zastosowania
edytora tekstu.

Pisanie prostych tekstéw w
edytorze tekstu.

Wyjasnia pojecie i przeznaczenie edytora
tekstu.

Wskazuje i nazywa klawisze do tworzenia
odstepu miedzy wyrazami, pisania wielkich
oraz polskich liter, kasowania pojedynczych
znakdw oraz tworzenia akapitu.

Uruchamia edytor tekstu Word.

Wskazuje w oknie edytora tekstu Word
pasek narzedzi, pasek formatowania oraz
elementy okna programu poznane podczas
pracy z innymi aplikacjami.

Wskazuje kursor tekstowy i omawia jego
przeznaczenie.

Rozrdznia kursor tekstowy i kursor myszy.
Pisze w edytorze tekstu Word proste teksty
z uzyciem matych, wielkich i polskich liter,
poprawnie stosuje klawisze Spacja i Enter.
Wskazuje klawisze do sterowania kursorem
(klawisze oznaczone strzatkami) i wyjasnia
ich funkcje.

Przemieszcza kursor tekstowy w obszarze
tekstu za pomoca myszy lub klawiszy do
sterowania kursorem.

Usuwa na biezgco usterki powstale w cza-
sie pisania, korzystajac z klawiszy Back-
space i Delete oraz z mozliwosci cofniecia
ostatnio wykonywanych operacji za pomo-
cq polecenia lub przycisku Cofnij.

Zapisuje dokument edytora tekstu we
wskazanym miejscu na dysku, korzystajac
Z polecenia Zapisz jako.

Dopisuje fragment tekstu i zapisuje zmie-
niony dokument, postugujac odpowiednim
przyciskiem z paska narzedzi lub skrétem
klawiszowym Ctrl + S.

Otwiera pusty dokument edytora tekstu, po-
stugujac sie poleceniem Nowy lub przyci-
skiem o tej samej nazwie z paska narzedzi.

Omawia najwazniejsze funkcje edytora
tekstu; okresla, jakie podstawowe operacje
mozna wykonac¢ w tym programie.
Wymienia inne od poznanego na lekgcji
programy do edycji tekstu.

Objasnia, na czym polega redagowanie i
formatowanie dokumentu tekstowego.
Omawia uktad i przeznaczenie klawiszy na
klawiaturze.

Wymienia podstawowe zasady poprawnego
pisania na klawiaturze.

Wskazuje i omawia elementy okna progra-
mu, ktére nie wystgpity w poznanych wcze-
$niej aplikacjach.

Pisze poprawnie nieskomplikowane teksty
w edytorze z uzyciem matych i wielkich liter
oraz polskich znakow diakrytycznych.
Wyjasnia role klawisza Enter w tworzeniu
dokumentow tekstowych.

Omawia sposob przemieszczania kursora
tekstowego w obszarze tekstu za pomocag
myszy lub klawiszy do sterowania kurso-
rem.

Wyjasnia sposéb usuwania z tekstu drob-
nych usterek za pomocg klawiszy Backspa-
ce i Delete.

Zapisuje dokument w nowej wersji ze zmia-
na nazwy lub lokalizacji, korzystajac z pole-
cenia Zapisz jako.

Podaje rozszerzenie, jakie nadawane jest
plikom z dokumentami tekstowymi utwo-
rzonymi w edytorze Word.
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Budowa i uktad stro-
ny dokumentu

Elementy strony dokumentu
tekstowego.

Widoki dokumentu.
Parametry wplywajac na
wyglad strony dokumentu.
Rodzaje wyréwnania tekstu
w akapicie.

Zasady rozmieszczania tek-
stu na stronie.

Wskazuje i nazywa elementy strony doku-
mentu tekstowego: wiersz, akapit, margi-
nes, wciecie w tekscie.

Wyjasnia pojecia: wiersz, akapit.

Otwiera w edytorze Word pliki z dokumen-
tami tekstowymi, korzystajac z przycisku
Otworz z paska narzedzi lub ze skrétu kla-
wiszowego Ctrl + O.

Rozpoznaje pliki z dokumentami tekstowy-
mi edytora Word na podstawie ikony i roz-
szerzenia nazwy pliku (doc).

Wyswietla dokument w réznych widokach.
Ustala parametry dotyczace ukladu strony
(rozmiar, orientacje strony oraz szerokosc¢
margineséw).

Wyjasnia pojecie wyréwnania tekstu.
Nazywa i rozpoznaje rodzaje wyréwnania
tekstu w akapicie.

Wskazuje i nazywa elementy strony doku-
mentu tekstowego: wciecie akapitu, wciecie
pierwszego wiersza akapitu, nagtowek,
stopka, przypis.

Wyjasnia pojecia: margines, wciecie pierw-
szego wiersza akapitu, wciecie akapitu, na-
gtowek, stopka, przypis.

Wyjasnia pojecie widokéw dokumentu.
Omawia zastosowanie widoku normalnego
oraz widoku ukitadu strony dokumentu.
Opisuje parametry wplywajgce na wyglad
strony dokumentu.

Ocenia, jak dobér parametréw uktadu stro-
ny wptywa na jej wyglad.

Objasnia zasady dotyczace rozmieszczania
tekstu na stronie.

Charakteryzuje rézne rodzaje wyréwnania
tekstu w akapicie, okresla ich zastosowa-
nie.

Opisuje uktad tresci i format wzorcowych
dokumentow.
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Redagowanie doku-
mentu tekstowego

Zasady poprawnego wpisy-
wania tekstu.

Wprowadzanie do tekstu
poprawek i uzupetnien, dopi-
sywanie fragmentow tekstu.
Wykonywanie operacji na
fragmentach tekstu (zazna-
czanie, usuwanie, przeno-
szenie, kopiowanie).

Tryby pracy edytora tekstu.
Wstawianie i usuwanie pu-
stego wiersza.

Wyjasnia pojecie redagowania dokumentu
tekstowego.

Przepisuje w edytorze tekstu prosty tekst z
podziatem na akapity.

Whpisuje znaki z gornej czesci klawiszy.
Poprawnie stosuje zasady dotyczace two-
rzenia akapitbw oraz rozmieszczania w
tekscie znakow interpunkcyjnych.
Przeglada tekst, przesuwajac w jego ob-
szarze kursor tekstowy za pomocg klawiszy
Home, End, Page Up, Page Down i kombi-
nacji klawiszy Ctrl + Home i Ctrl + End.
Wyszukuje usterki w tekscie i wprowadza
poprawki, korzystajac z klawiszy Backspa-
ce i Delete.

Wstawia znak miedzy istniejacy tekst.
Zapisuje zmieniony dokument we wskaza-
nym folderze, w pliku pod nowg nazwa.
Wyjasnia pojecie bloku.

Zaznacza dowolny fragment tekstu jednym
z poznanych sposobow.

Usuwa zaznaczony fragment tekstu, postu-
gujac sie klawiszem Delete lub Backspace
albo poleceniem Wyczy$¢ z menu Edycja.
Przenosi i kopiuje zaznaczony fragment
tekstu poprzez Schowek jednym z pozna-
nych sposobéw: korzystajagc z odpowied-
nich przyciskéw z paska narzedzi, polecen
z menu Edycja lub skrétéw klawiszowych.
Zastepuje zaznaczony fragment tekstu
innym tekstem.

Dokonuje poprawek w gotowym tekscie
m.in. z wykorzystaniem operacji zaznacza-
nia fragmentu tekstu.

Dopisuje tekst w nowym akapicie.

Wstawia do tekstu pusty wiersz, usuwa
zbedny pusty wiersz.

Pisze krotki tekst zgodnie z poleceniem
¢wiczenia i uzupetia go, wpisujac frag-
menty w nowych akapitach.

Wymienia zasady poprawnego wpisywania
tekstu, w tym zasade dotyczacg stosowania
Jwardej spacji” i rozpoczynania pisania w
nowej linii w tym samym akapicie z zasto-
sowaniem kombinacji klawiszy Shift + Enter.
Sprawnie i bezblednie przepisuje tekst,
stosujac poznane zasady.

Umiejetnie wprowadza poprawki do tekstu,
usuwajac z niego wszystkie btedy.

Omawia rodzaje trybéw pracy edytora tekstu.
Dobiera tryb pracy edytora odpowiedni do
rodzaju wykonywanej operacji wprowadza-
nia poprawek do tekstu.

Omawia poznane sposoby zaznaczania
réznych fragmentow tekstu.

Stosuje rézne sposoby zaznaczania frag-
mentow tekstu, odpowiednio je dobierajac.
Omawia etapy oraz poznane sposoby usu-
wania, przenoszenia i kopiowania zazna-
czonego fragmentu tekstu.

Wskazuje na podobieAstwa w wykonywaniu
operacji kopiowania i przenoszenia fragmen-
tow tekstu w edytorze tekstu do operaciji
wykonywanych na fragmentach rysunku w
edytorze grafiki oraz na plikach i folderach.
Usuwa, przenosi oraz kopiuje fragmenty
tekstu réznymi sposobami.

Wykonuje operacje na fragmentach tekstu
w celu uporzadkowania tre$ci dokumentu.
Redaguje krotkie teksty, wykorzystujac
poznane operacje na fragmentach tekstu.
Likwiduje przypadkowe ztamanie wiersza.
Objasnia znaczenie znakéw specjalnych.
Wyswietla znaki specjalne; taczy dwa aka-
pity, kasujgc znak konca akapitu.

Redaguje prosty tekst na zadany temat,
dzielagc go na akapity.

Stosuje poznane czynnosci redagowania
tekstu, wprowadzajgc zmiany i poprawki w
celu dopracowania jego tresci.
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Podstawy formatowa-
nia dokumentu tek-
stowego, wprowadza-
nie zmian w wygl adzie
dokumentu

Formatowanie dokumentow
tekstowych w edytorze tek-
stu — ustalanie oraz zmiana
rodzaju, rozmiaru i stylu
czcionki.

Formatowanie akapitow w
edytorze tekstu — wyréwny-
wanie tekstu w akapitach,
ustalanie wcie¢ w tekscie,
ustalanie odstepéw miedzy
wierszami w akapicie oraz
miedzy akapitami.

Wyjasnia pojecia: formatowanie dokumentu
tekstowego, czcionka.

Okresla podstawowe cechy czcionki (ro-
dzaj, rozmiar, styl i kolor).

Nazywa i wyrdznia w tekscie style czcionki.
Wskazuje na pasku formatowania edytora
tekstu Word narzedzia stuzace do ustalania
cech czcionki.

Dokonuje wyboru rodzaju czcionki, jej roz-
miaru i stylu, postugujac sie narzedziami z
paska formatowania.

Ustala cechy czcionki w oknie dialogowym
polecenia Czcionka z menu Format.
Wybiera czcionke i ustala jej cechy przed
napisaniem tekstu.

Zmienia cechy czcionki napisanego tekstu.
Stosuje w tekscie indeks gorny i dolny we-
dtug wzoru.

Okresla podstawowe czynnosci wykonywa-
ne w ramach formatowania akapitow.
Rozpoznaje na pasku formatowania przyci-
ski sluzace do wyrownywania tekstu w
akapitach.

Wyréwnuje tekst w akapitach, postugujac
sie przyciskami z paska formatowania.
Wyjasnia pojecia: wciecie pierwszego wier-
sza akapitu, wciecie akapitu.

Ustala weciecia w tekscie (wciecie pierw-
szego wiersza akapitu, wciecie calego aka-
pitu), dokonujac ustawien w oknie polece-
nia Akapit z menu Format.

Ustala odstepy miedzy wierszami akapitu i
miedzy akapitami wedtug wskazowek.
Formatuje tekst i akapity wedlug wzoru,
stosujac poznane narzedzia i operacje edy-
tora tekstu.

Pisze krétki tekst i nadaje mu format (dzieli
na akapity, ustala i zmienia czcionke oraz
wyglad akapitu) wedtug wzoru.

Wymienia nazwy nhajczesciej wykorzysty-
wanych czcionek.

Rozpoznaje czcionki zawierajgce polskie
litery.

Wyjasnia pojecie rozmiaru czcionki.
Omawia rézne sposoby wyboru i zmiany
rodzaju czcionki oraz jej innych cech.
Umiejetnie stosuje rézne cechy czcionki.
Pisze tekst, korzystajac z czcionki obraz-
kowej (np. Wingdings).

Wyjasnia pojecie indeksu dolnego oraz
indeksu gérnego.

Omawia sposéb wyboru indeksu gérnego i
dolnego w oknie polecenia Czcionka.
Redaguje teksty z zastosowaniem indeksu
goérnego i dolnego.

Omawia sposoby wyréwnywania tekstu w
akapicie za pomoca przyciskéw z paska for-
matowania oraz w oknie polecenia Akapit.
Wymienia rodzaje wcie¢ wykorzystywanych
w tekscie (wciecie pierwszego wiersza aka-
pitu, wciecie catego akapitu) oraz ich zasto-
sowanie, okresla sposoby ustalania wcie¢
za pomocg polecenia Akapit lub linijki.
Ustala w danym akapicie wciecie wszyst-
kich wierszy z wyjatkiem pierwszego.
Dokonuje ustawien wcie¢ w tek$cie, postu-
gujac sie linijka.

Wyr6znia akapity w dokumencie tekstowym
przez stosowanie wciec, wybiera ich rodzaj
i wielkosc.

Okresla sposéb ustalania odstepéw miedzy
wierszami i miedzy akapitami w oknie pole-
cenia Akapit.

Samodzielnie ustala odstepy miedzy wier-
szami i miedzy akapitami.

Tworzy i modyfikuje dokumenty tekstowe,
dobierajgc cechy czcionki oraz format aka-
pitbw w celu nadania dokumentom przej-
rzystego, odpowiedniego do tresci wygladu.
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Wyréwnywanie tekstu
w kolumnach z zasto-
sowaniem tabulato-
réw

Rozmieszczanie tekstu w
kolumnach za pomoca tabu-
latoréw w edytorze tekstu.

« Pisze prosty tekst wedtug wzoru, rozmiesz-

czajac go w kolumnach - korzysta z do-
myslnie ustawionego tabulatora lewostron-
nego i klawisza Tab.

Ustala rodzaj i potozenie tabulatorow w
tekscie wedlug wskazéwek, rozmieszcza
tekst za pomocg ustalonych tabulatorow.

Wyjasnia pojecie tabulatora.

Omawia rodzaje tabulatoréw i ich zastoso-
wanie.

Okresla sposoby wyboru rodzajow tabulato-
row oraz ustalania ich potozenia w doku-
mencie w oknie polecenia Tabulatory z me-
nu Format oraz za pomoca linijki.

Ustala rodzaj i potozenie tabulatorow w
tekscie.

Rozmieszcza tekst w kolumnach za pomo-
cq tabulatorow.

Stosuje w tekscie rézne rodzaje tabulato-
réw, odpowiednio je dobierajac.

Zmienia potozenie oraz rodzaj tabulatorow
w dokumencie.

Usuwa tabulatory.

Poprawia czytelnos¢ juz napisanego tekstu,
korzystajac z tabulatoréw.

Samodzielnie redaguje teksty z zastosowa-
niem tabulatoréw.

Dotaczanie rysunkéw
do tekstu. Redagowa-
nie wkasnych doku-
mentow

Wstawianie do dokumentu
tekstowego rysunku z pliku.
Redagowanie i formatowanie
dokumentéw tekstowych na
podstawie wzoru.

Tworzenie dokumentow
tekstowych na podany lub
dowolny temat z wykorzy-
staniem zdobytych umiejet-
nosci pracy z edytorem tek-
Stu.

Wstawia do dokumentu tekstowego rysu-
nek zapisany w pliku.

Formatuje rysunek wstawiony do tekstu,
zmienia rozmiary i potozenie rysunku.
Redaguje i formatuje proste teksty wedtug
poznanych wzorow (np. list, zaproszenie).
Stosuje poznane narzedzia i funkcje edyto-
ra tekstu do tworzenia nieskomplikowanych
dokumentéw na podany temat.

Omawia sposob wstawiania do tekstu ry-
sunku zapisanego w pliku.

Tworzy dokumenty tekstowe na zadany lub
wybrany temat (w tym dokumenty zawiera-
jace elementy graficzne) z wykorzystaniem
réznych narzedzi i funkcji poznanego edyto-
ra tekstu; nadaje dokumentom odpowiednig
forme.

Zwraca uwage na walory estetyczne two-
rzonych dokumentow.
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Drukowanie opraco- 1 e Drukowanie dokumentéw |« Omawia etapy przygotowania dokumentu Dobiera ustawienia margineséw do rodzaju
wanego dokumentu tekstowych. tekstowego do druku. drukowanego dokumentu.
tekstowego » Oglada dokument tekstowy na podgladzie |» Ustala jako$¢ wydruku.
wydruku, sprawdzajgc rozmieszczenie tek- Biegle wykonuje czynnosci zwigzane z
stu na stronie i wprowadzajgc konieczne| przygotowaniem dokumentu do druku i jego
poprawki; korzysta z mozliwosci wyswietle-|  drukowaniem.
nia strony dokumentu w powiekszeniu.
» Dokonuje ewentualnych zmian w ustawie-
niach strony (zmienia orientacje strony i —
wedtug wskazéwek — szerokos¢ margine-
sow).
» Ustala parametry wydruku (liczbe kopii,
zakres stron).
» Drukuje opracowany dokument.
Sprawdzian 1 Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci z dzialu EDYTOR TEKSTU — wykorzystanie karty pracy (kompilacja kart pracy nr 6 i 7
z poradnika metodycznego GIM I).

© Wydawnictwo CZARNY KRUK Wszelkie prawa zastizme

19



Plan wynikowy INFORMATYKA 2000 dla gimnazjum — cyRlgodziny tygodniowo w ggu trzyletniego okresu nauczaniac@nie 70 godzin lekcyjnych)

3.3. ARKUSZ KALKULACYJNY (8 godz.)

Budowa arkusza kal-
kulacyjnego. Wpro-
wadzanie danych do
komoérek arkusza.
Proste obliczenia —
stosowanie formut
zawieraj acych dziata-
nia arytmetyczne

Zastosowanie arkusza kalku-
lacyjnego.

Podstawowe elementy bu-
dowy arkusza kalkulacyjne-
go.

Typy danych w arkuszu.
Wprowadzanie danych do
komérek arkusza, edycja
danych.

Wykonywanie w arkuszu
prostych obliczen.

Wyjasnia pojecie i zastosowanie arkusza
kalkulacyjnego.

Rozréznia arkusz kalkulacyjny — program i
arkusz kalkulacyjny — dokument.

Uruchamia program Excel.

Wskazuje i nazywa podstawowe elementy
budowy tabeli arkusza kalkulacyjnego.
Woyjasnia pojecia: kolumna, wiersz, komor-
ka, komorka aktywna, adres komorki, blok
(obszar) komoérek, zakres komorek.
Rozroznia w arkuszu kursor komorki ak-
tywnej, kursor tekstowy i myszy.

Uaktywnia wskazang komoérke arkusza.
Odczytuje adres wskazanej komoérki oraz
obszaru komorek.

Wskazuje blok komérek o podanym adresie.
Wymienia typy danych wprowadzanych do
arkusza.

Wyjasnia pojecie formuty.

Omawia zasady tworzenia formut.

Wopisuje dane i formuty do komérek arkusza
o podanych adresach.

Stosuje w formutach odwotania do adresow
komorek z danymi.

Zapisuje proste wyrazenia arytmetyczne w
postaci formut.

Odczytuje postac formuty z paska formuty.
Odczytuje wyniki obliczen z tabeli arkusza.
Zmienia zawartos¢ komorki.

Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do wyko-
nania prostych obliczen.

Otwiera pliki z arkuszami kalkulacyjnymi.
Rozpoznaje pliki z arkuszami kalkulacyjny-
mi programu Excel na podstawie ikony i
rozszerzenia nazwy pliku (xIs).

Zapisuje arkusz w pliku, we wskazanym
miejscu na dysku.

Okresla mozliwosci arkusza kalkulacyjnego.
Omawia charakterystyczne elementy okna
programu typu arkusz kalkulacyjny.
Wyjasnia pojecia: pole nazwy, pasek formu-
ty, zaktadka.

Charakteryzuje réznice miedzy odpowied-
nimi typami danych wprowadzanych do ar-
kusza kalkulacyjnego.

Omawia i wykorzystuje roézne sposoby
wprowadzania danych do komorek arkusza
oraz zmieniania zawartosci komorek.
Analizuje efekt zatwierdzenia formuly w
komorce.

Wykonuje w arkuszu obliczenia dla ré6znych
zestawéw danych.

Wskazuje na podstawowg zalete stosowa-
nia w formutach adreséw komorek z dany-
mi.

Objasnia zasady wykonywania obliczen w
arkuszu.

Zapisuje zlozone wyrazenia arytmetyczne
w postaci formut.

Przeprowadza interpretacje wynikéw obli-
czen.

© Wydawnictwo CZARNY KRUK Wszelkie prawa zastizme

20



Plan wynikowy INFORMATYKA 2000 dla gimnazjum — cyRlgodziny tygodniowo w ggu trzyletniego okresu nauczaniac@nie 70 godzin lekcyjnych)

Przegl gdanie arkusza
kalkulacyjnego. Ko-
piowanie i wypehia-
nie komorek arkusza

Poruszanie sie w obszarze
arkusza kalkulacyjnego.
Obliczanie w arkuszu kalku-
lacyjnym wartosci r6znych
wyrazen arytmetycznych.
Kopiowanie formut, wypel-
nianie komaérek formutami.

Przeglada zawarto$¢ arkusza kalkulacyjne-
go, porusza sie w obszarze arkusza.
Wopisuje, wedtug wzoru, formuty obliczajace
warto$ci ziozonych wyrazen arytmetycz-
nych.

Poprawia ewentualne btedy w formutach
wprowadzonych do komérek, wedhug
wskazowek.

Zaznacza obszar komorek.

Umieszcza w komorkach formuty metodg
kopiowania za posrednictwem Schowka.
Stosuje wypetnianie komoérek formutg z
wykorzystaniem odpowiednich polecen z
menu Edycja lub stosujgc metode przecia-
gania.

Odczytuje wyniki obliczen wykonanych na
podstawie formut umieszczonych w komor-
kach metodg kopiowania lub wypeiania.

Omawia rézne sposoby poruszania sie w
obszarze arkusza kalkulacyjnego.

Wybiera optymalny sposéb poruszania sie
w arkuszu.

Oblicza w arkuszu kalkulacyjnym warto$ci
zlozonych wyrazen arytmetycznych.
Analizuje tre$¢ pojawiajacych sie w pro-
gramie komunikatow o biedach, poprawia
btedy.

Omawia i stosuje rozne sposoby zaznacza-
nia obszaru komoérek, odpowiednio je do-
biera.

Wybiera optymalny sposéb umieszczania
formut w komdrkach arkusza.

Analizuje skutki kopiowania formut i wypel-
niania komérek formutami; wyjasnia zasa-
de, wedtug ktérej w skopiowanej formule
zachowany zostaje sposéb obliczania,
zmieniajg sie za to adresy komoérek, do kto-
rych odwoluje sie formuta.

Okresla, na czym polega adresowanie
wzgledne komorek.
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Stosowanie funkcji w
formutach

Wykonywanie w arkuszu
kalkulacyjnym obliczen z
wykorzystaniem funkcji: Su-
ma, Srednia, Max oraz Min.
Wypetnianie komoérek serig
danych.

Uzupetnia arkusz kalkulacyjny danymi i
formutami zawierajgcymi funkcje.
Korzystajac z funkcji Suma, oblicza sume
zawartosci kilku kolejnych komérek potozo-
nych w tym samym wierszu lub kolumnie —
umieszcza w komoérce formute z funkcjg
Suma, postugujac sie przyciskiem Autosu-
mowanie z paska narzedzi.

Sumuje w arkuszu zawartosci wskazanych
komoérek — wpisuje formute z funkcjg Suma.
Oblicza srednig arytmetyczng zawartosci
komorek, korzystajac z funkcji Srednia.
Stosuje w arkuszu funkcje wskazujaca naj-
wiekszg wartos¢ w wybranym obszarze
komoérek (Max) oraz funkcje wskazujacg
warto$¢ najmniejszg (Min).

Wopisuje do komérek formuty z funkcjami.
Korzysta wedtug wskazowek z innych moz-
liwosci umieszczania w komaérkach formut z
funkcjami.

Wypetnia komorki arkusza formutami z
zaznaczonego obszaru komoérek, stosujac
metode przeciggania lub korzystajac z od-
powiednich polecen z menu Edycja.
Odczytuje wyniki obliczen wykonanych za
pomocag formut wykorzystujgcych funkcje:
Suma, Srednia, Max oraz Min.

Wyjasnia pojecie serii danych w arkuszu
kalkulacyjnym, podaje przyktady serii da-
nych.

Wypetnia komorki serig danych, korzystajac
z odpowiednich polecehn z menu Edycja lub
stosujac metode przeciggania.

Wyjasnia pojecie funkcji w odniesieniu do
arkusza kalkulacyjnego.

Wyjasnia pojecie argumentu.

Omawia zasady zapisu funkcji w arkuszu
kalkulacyjnym.

Wyjasnia dziatanie poznanych funkcji arku-
sza kalkulacyjnego.

Okresla zalety stosowania funkcji w arku-
szu kalkulacyjnym.

Omawia sposéb umieszczania formut z
funkcjami w komérkach za pomoca polece-
nia Funkcja z menu Wstaw.

Umieszcza w komodrkach formuty zawiera-
jace funkcje ré6znymi sposobami.

Stosuje optymalne metody wprowadzania
formut z funkcjami do komérek arkusza.
Wykonuje w arkuszu r6znorodne obliczenia
z wykorzystaniem funkcji: Suma, Srednia,
Max oraz Min.

Dostrzega potrzebe wykorzystywania funk-
cji do wykonywania omawianych operacji.
Wskazuje inne od poznanych operacje,
ktérych wykonywanie wymaga stosowania
funkcji.

Interpretuje wyniki obliczen wykonanych z
wykorzystaniem poznanych funkciji.
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Formatowanie i mody-
fikowanie arkusza
kalkulacyjnego

Formatowanie tabeli arkusza
kalkulacyjnego.
Modyfikowanie tabeli arku-
sza — dodawanie i usuwanie
wierszy oraz kolumn.
Ustalanie formatu danych
arkusza.

Opisuje budowe i sposéb sformatowania
wzorcowych arkuszy.

Wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym obli-
czenia dla réznych zestawéw danych z wy-
korzystaniem tych samych formut.
Formatuje wedtug wzoru czcionke w opi-
sach i danych zawartych w tabeli arkusza.
Zmienia wyréwnanie zawartosci komérek
arkusza, korzystajac z odpowiednich przy-
ciskow z paska formatowania.

Stosuje zawijanie tekstu w komérkach.
Formatuje tabele arkusza wedlug wzoru,
ustalajgc obramowanie catej tabeli oraz jej
wewnetrznych krawedzi; wybiera wskazany
styl oraz kolor linii.

Ustala tto wskazanych komaérek arkusza.
Zmienia szerokos¢ kolumn oraz wysokosé
wierszy tabeli arkusza, stosujac metode
przeciggania ich krawedzi lub dokonujac
doktadnych ustaleh w oknie Szeroko$c¢ ko-
lumn lub Wysoko$c¢ wierszy.

Modyfikuje arkusz, dodajac lub usuwajac
wiersze i kolumny.

Wprowadza opisy, dane i formuty do komo-
rek we wstawionej kolumnie lub wierszu.
Wykonuje w arkuszu obliczenia na danych
wyrazonych w formacie procentowym.
Nadaje danym liczbowym wskazany format
(walutowy, liczbowy) i ustala ich doktadnos¢.
Stosuje w arkuszu formuty wykonujace
obliczenia na danych wyrazonych w roz-
nych formatach: procentowym i walutowym.
Ustala dla danych arkusza format daty we-
dtug wskazéwek.

Wykonuje w arkuszu obliczenia na datach
zgodnie ze wskazowkami.

Tworzy prosty arkusz kalkulacyjny wedhug
wskazowek: opisuje tabele arkusza, wpisu-
je dane i formuty, formatuje zawartos¢ ko-
morek i tabele arkusza.

Wymienia elementy formatu arkusza kalku-
lacyjnego.

Ocenia wyglad i czytelnos¢ wzorcowo
sformatowanych arkuszy.

Eksponuje odpowiednie fragmenty tabeli
arkusza, ustalajac tto komérek.
Odpowiednio dobiera rodzaj obramowania,
styl i kolor krawedzi tabeli.

Nadaje tabeli arkusza odpowiedni format,
dbajac o czytelno$¢, przejrzystosc i estety-
ke prezentowanych w niej opiséw i danych.
Zmienia szerokos$¢ kolumn i wysokos¢
wierszy, dostosowujac je do zawartosci.
Modyfikuje tabele arkusza, dodaje i usuwa
wiersze oraz kolumny, w zaleznosci od po-
trzeb.

Podaje przyktady ré6znych formatéw danych
arkusza.

Dobiera wtasciwy format danych.

Nadaje danym arkusza format daty.
Samodzielnie wykonuje w arkuszu kalkula-
cyjnym obliczenia na datach, uzyskuje wy-
niki obliczen w postaci liczb.

Wykonuje w arkuszu obliczenia na danych
réznych formatow.

Samodzielnie tworzy prosty arkusz kalkula-

cyjny.
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Rozwigzywanie zada h
obliczeniowych w
arkuszu kalkulacyj-
nym

e Rozwigzywanie w arkuszu
kalkulacyjnym zadan obli-
czeniowych.

e Odczytywanie danych zo-
brazowanych na wykresach
w arkuszu kalkulacyjnym.

Uzupetnia, modyfikuje i formatuje arkusze
kalkulacyjne, nadajgc im posta¢ potrzebng
do wykonania konkretnego zadania, wedtug
wskazowek.

Wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym rézne-
go rodzaju obliczenia, stosujgc formuty we-
diug wzoru.

Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do roz-
wigzywania prostych zadan obliczenio-
wych.

Odczytuje dane z gotowych wykreséw w
arkuszu kalkulacyjnym.

Planuje sposéb rozwigzania zadania w
arkuszu kalkulacyjnym.

Wykorzystuje poznane narzedzia i dostep-
ne w arkuszu kalkulacyjnym operacje do
rozwigzywania zadan z réznych dziedzin i
przedmiotéw szkolnych.

Rozwigzuje zadania w arkuszu z wykorzy-
staniem obliczen procentowych.
Samodzielnie tworzy formuty w celu roz-
wigzania danego zadania.

Wyjasnia, na czym polega adresowanie
bezwzgledne komarek.

Stosuje w formutach adresowanie bez-
wzgledne wedtug wskazéwek.

Dokonuje analizy danych przedstawionych
na wykresach w arkuszu.

. BAZA DANYCH (5 godz.)

Baza danych — wpro-
wadzenie

» Zastosowanie baz danych.
e Budowa kartotekowej bazy
danych.

Wyjaénia pojecie bazy danych.

Podaje przykiady kartotekowych baz da-
nych znanych z zycia codziennego.
Omawia przeznaczenie baz danych.
Porownuje sposoby korzystania z ,papie-
rowych” i komputerowych baz danych.
Rozréznia dwa pojecia bazy danych — zbior
danych oraz system (program) obstugi baz
danych.

Wymienia podstawowe operacje wykony-
wane przez programy obstugi baz danych.
Wymienia zalety komputerowego groma-
dzenia i przetwarzania danych.
Charakteryzuje kartotekowg baze danych.
Wyijasnia pojecia: rekord, pole.

Rozréznia elementy bazy danych: rekord,
pole.

Charakteryzuje podstawowe operacje wy-
konywane w bazach danych za pomocag
programéw ich obstugi.

Omawia strukture kartotekowej bazy da-
nych.

Analizuje wykorzystanie kartotekowej bazy
danych.

Wyjasnia funkcje rekordu i pola w bazie
danych.

Omawia cechy pél bazy danych.

Wymienia typy pol i charakteryzuje ich za-
wartosc.
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Przegl adanie bazy
danych. R0 zne spo-
soby wyszukiwania
informacji w bazie
danych

Przegladanie bazy danych w
widoku tabeli i w widoku
formularza.

Wyszukiwanie informacji w
bazie danych (wyszukiwanie
okreslonego fragmentu tek-
stu, sortowanie bazy, filtro-
wanie).

Uruchamia program obstugi baz danych
wykorzystywany na lekcji.?

Otwiera gotowag baze danych.

Objasnia zastosowanie charakterystycz-
nych elementéw okna programu obstugi
baz danych.

Nazywa oraz wskazuje pola i rekordy w
otwartej bazie danych.

Odczytuje nazwy pol bazy danych.
Przeglada baze, korzystajgc z paska prze-
wijania i klawiszy do sterowania kursorem.
Omawia sposéb prezentacji danych w wi-
doku tabeli i w widoku formularza.
Przeglada rekordy w bazie danych w wido-
ku tabeli i w widoku formularza, przetacza
sie miedzy obydwoma widokami.

Korzysta z przyciskéw przegladania rekor-
déw w widoku formularza.

Odczytuje informacje z wybranego rekordu
w widoku tabeli oraz w widoku formularza.
Omawia sposoby przegladania bazy danych.
Wyszukuje okreslony rekord, korzystajac z
polecenia IdZ do z menu Edycja.
Wyszukuje w bazie danych informacje na
podstawie zawartego w nich ciggu znakow.
Wyjasnia, na czym polega operacja sorto-
wania danych.

Sortuje rekordy w bazie danych wedtug
ustalonego klucza i porzadku sortowania.
Wyszukuje informacje w posortowanej bazie.
Oznacza rekordy bazy.

Wyswietla lub ukrywa oznaczone rekordy.
Tworzy filtr sktadajacy sie z jednego warunku.
Wyszukuje informacje w bazie danych z
zastosowaniem filtru wedtug wskazowek.
Zapisuje zmodyfikowang baze danych.

Opisuje strukture otwartej bazy danych.
Dobiera widok (tabeli lub formularza) bazy
danych odpowiednio do informacji, jakie
chce z niej odczytac.

Przeglada baze danych, korzystajac z
kombinacji klawisza Ctrl z klawiszami Page
Up, Page Down, Home lub End.

Ustala sposéb przegladania bazy danych
odpowiednio do wykonywanej w niej opera-
Cji.

Objasnia role operacji sortowania w wyszu-
kiwaniu danych w bazie.

Dobiera porzadek i klucz sortowania.
Wyswietla lub ukrywa oznaczone rekordy w
zaleznosci od potrzeb.

Okresla zastosowanie filtru w wyszukiwaniu
danych w bazie.

Omawia zasady tworzenia filtru w bazie
danych.

Buduije filtr, dostosowujac go do okreslone-
go przypadku wyszukiwania informacji.
Tworzy filtry ztozone z kilku warunkow.
Wyszukuje informacje w bazie danych,
stosujac filtry sktadajgce sie z kilku warun-
kow.

Wymienia sposoby wyszukiwania danych w
bazie danych.

Porownuje poznane sposoby przegladania i
wyszukiwania informacji w bazie danych —
wskazuje ich zalety i wady.

Wybiera optymalng metode przegladania i
wyszukiwania informacji w bazie danych.
Swobodnie postuguje sie réznymi narze-
dziami oferowanymi przez program obstugi
bazy danych w celu przegladania bazy i
wyszukiwania w niej informaciji.

*Na zajeciach poswieconych bazie danych zaklada sie wykorzystanie programu do obstugi baz danych wchodzacego w skitad pakietu Works. Znalazio to odzwierciedlenie w podrecz-
niku dla gimnazjum (cz. I) oraz w przygotowanych plikach éwiczeniowych z gotowymi bazami danych, zamieszczonych na ptycie CD-ROM dotaczonej do podrecznika.

© Wydawnictwo CZARNY KRUK Wszelkie prawa zastizme

25



Plan wynikowy INFORMATYKA 2000 dla gimnazjum — cyRlgodziny tygodniowo w ggu trzyletniego okresu nauczaniac@nie 70 godzin lekcyjnych)

Aktualizowanie bazy
danych — uzupelnia-
nie danych w bazie,
usuwanie i dodawanie
rekordéw

Wprowadzanie i zmienianie
danych w bazie danych.
Modyfikowanie bazy danych
— dodawanie i usuwanie re-
kordow.

« Modyfikuje zawarto$¢ bazy danych, wpisu-

jac nowe dane w polach bazy, uzupetniajgc
lub poprawiajac istniejgce dane.

« Dodaje rekordy do bazy danych.
* Usuwa rekordy z bazy danych.

Omawia i stosuje r6zne sposoby uzupel-
niania i zmieniania danych w bazie.
Wybiera optymalng metode aktualizowania
informacji w bazie danych.

Swobodnie wykonuje operacje zwigzane z
modyfikowaniem bazy danych.

Tworzy nowg baze danych na podstawie
istniejacej bazy — filtruje i usuwa rekordy.

Sprawdzian

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci z dziatow: ARKUSZ KALKULACYJNY oraz BAZA DANYCH - wykorzystanie karty pra-
cy (kompilacja kart pracy nr 8 i 9 z poradnika metodycznego GIM ).

Dziat programowy: 4. MULTIMEDIALNE ZRODtA INFORMACJI (12 godz.)

Praca z multimedial-
nymi programami
edukacyjnymi — roz-
wigzywanie proble-
mow z ré znych
przedmiotow

Wykorzystywanie  multime-
dialnych programéw eduka-
cyjnych  do zdobywania,
utrwalania oraz weryfikowa-
nia wiedzy i umiejetnosci.
Rozwigzywanie zadan z
wykorzystaniem  informacji
pochodzacych ze zbioréw
multimedialnych.

Wyjasnia pojecia: multimedia, interaktyw-
nos¢ programu.

Wymienia rodzaje programow multimedial-
nych i opisuje ich charakterystyczne cechy.
Uruchamia i obstuguje multimedialne pro-
gramy edukacyjne poznane na lekcji.
Omawia ogolne zasady pracy z programa-
mi multimedialnymi.

Wyjasnia pojecie: odsytacz (hipertacze, link).
Wykorzystuje  wiasciwosci  dokumentow
hipertekstowych, korzysta z odsytaczy.
Wyszukuje w encyklopediach i stownikach
tematycznych oraz innych multimedialnych
programach edukacyjnych podane hasta
oraz informacje na zadany temat.
Wykorzystuje informacje wyszukane w
multimedialnych programach edukacyjnych
do opracowania prostych form wypowiedzi
(np. notatki w edytorze tekstu).

Zdobywa wiadomo$ci i umiejetnosci, korzy-
stajgc z programow edukacyjnych pozna-
nych na lekcji.

Wykorzystuje poznane multimedialne pro-
gramy edukacyjne do utrwalania i weryfi-
kowania swojej wiedzy i umiejetnosci.

Omawia budowe dokumentoéw hiperteksto-
wych i sprawnie porusza sie po nich.
Omawia i stosuje rézne sposoby wyszuki-
wania informacji w encyklopediach, stowni-
kach i zbiorach programéw edukacyjnych.
Wyszukuje w multimedialnych programach
edukacyjnych dowolne hasto oraz informa-
cje na wybrany temat.

Sprawnie postuguje sie programami eduka-
cyjnymi z réznych dziedzin i korzysta ze
zgromadzonych w nich informaciji.
Samodzielnie zdobywa i poszerza wiedze
oraz umiejetnosci, korzystajac z programéw
edukacyjnych z réznych dziedzin.

Omawia role multimedialnych elementéw
programéw edukacyjnych w przekazywaniu
informaciji.

Pozyskuje i gromadzi pochodzace ze zbio-
réw multimedialnych materiaty tekstowe i
graficzne.

Wykorzystuje informacje pozyskane ze
zbioréw multimedialnych do opracowania
réznych form wypowiedzi.

Okresla korzysci wynikajgce z zastosowa-
nia programéw edukacyjnych.
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Internet — podstawo-
we poj ecia. Przegl a-
danie stron WWW

Strony WWW jako jedno ze
zrodet informacii.
Przegladanie stron WWW o
podanych adresach i wyszu-
kiwanie na nich informacji na
okreslony temat.

Wyjasnia pojecia: Internet, sie¢ WWW,
strona WWW, witryna internetowa, adres
strony WWW, przegladarka internetowa.
Omawia podstawowe zastosowania Inter-
netu, w tym stron WWW.

Uruchamia przegladarke internetowag (In-
ternet Explorer).

Wskazuje pasek adresowy przegladarki
internetowej i omawia jego przeznaczenie.
Otwiera w przegladarce internetowej strone
WWW o podanym adresie.

Rozpoznaje strone gtowng (domowa) witry-
ny internetowej.

Rozpoznaje odsytacze na stronie WWW.
Przeglada strony WWW, postugujac sie
odsytaczami.

Przechodzi miedzy otwartymi wczesniej
stronami za pomocg przyciskéw Wstecz i
Dalej z paska narzedzi przegladarki inter-
netowe;.

Korzysta z rozwijanej listy ogladanych
wczesniej stron, dostepnej na pasku adre-
sowym.

Odczytuje informacje na okreslony temat
zawarte na otwartych stronach WWW o
podanych adresach.

Wyszukuje na stronach WWW informacje
na zadany temat.

Otwiera strony WWW z dysku i przeglada
je w trybie offline.

Rozréznia tryby pracy przegladarki interne-
towej.

Wyjasnia pojecia: serwer, strona startowa,
protokét HTTP.

Wymienia nazwy najczesciej uzywanych
przegladarek.

Omawia charakterystyczne elementy okna
przegladarki internetowej.

Omawia budowe strony WWW.

Objasnia funkcje strony gtéwnej i jej powia-
zania z pozostatymi stronami WWW two-
rzacymi witryne internetowa.

Sprawnie przeglada strony internetowe,
korzystajac z odsylaczy oraz przyciskéw
Wstecz i Dalej.

Sprawnie wyszukuje informacje na stronach
internetowych, wykorzystuje je do rozwig-
zywania zadan.

Wykorzystuje informacje zawarte na stro-
nach WWW do wzbogacania swojej wiedzy
z réznych dziedzin oraz do rozwijania zain-
teresowan.

Dodaje dang strone WWW do listy ulubio-
nych stron.

Omawia pozytywne aspekty oraz zagroze-
nia zwigzane ze swobodnym dostepem do
réznorodnych informacji w Internecie.
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Wyszukiwanie infor-
macji w Internecie.
Pobieranie tekstu i
grafiki ze stron inter-
netowych

Wyszukiwanie w Internecie
informacji na podany temat
za pomocg wyszukiwarki in-
ternetowe;.

Rozwigzywanie zadan na
podstawie informacji wyszu-
kanych w Internecie.
Pobieranie danych teksto-
wych i graficznych ze stron
internetowych.

Wyjasnia pojecie wyszukiwarki interneto-
wej, omawia jej przeznaczenie.

Otwiera strone WWW ze wskazang wyszu-
kiwarkg internetowa.

Wyjasnia pojecie stowa kluczowego.
Wopisuje w polu tekstowym wyszukiwarki
internetowe] stowo kluczowe i uruchamia
wyszukiwanie.

Otwiera wskazane strony WWW znalezione
za pomocg wyszukiwarki internetowej i za-
poznaje sie z ich zawarto$cia.

Wyszukuje w Internecie informacje na
podany temat, korzystajac z wyszukiwarki
internetowe.

Wykorzystuje informacje wyszukane na
stronach WWW do rozwigzywania zadan, w
tym do opracowania prostej w formie pi-
semnej wypowiedzi na zadany temat.
Pobiera ze stron internetowych, zgodnie ze
wskazowkami, teksty oraz rysunki i zapisu-
je je w plikach.

Okresla role wyszukiwarek internetowych w
przegladaniu zasobo6w Internetu.

Wymienia poznane wyszukiwarki interne-
towe.

Omawia zasady korzystania z wyszukiwarki
internetowe;.

Sprawnie postuguje sie wyszukiwarkg in-
ternetowg w celu znalezienia stron WWW z
informacjami na podany temat, formutuje
zapytania z uzyciem cudzystowu.

Korzysta z réznych wyszukiwarek interne-
towych.

Wyszukuje w Internecie informacje z roz-
nych dziedzin zgodnie z zainteresowaniami.
Samodzielnie pobiera ze stron interneto-
wych materiaty tekstowe i grafike.
Wykorzystuje informacje pozyskane z In-
ternetu do opracowania réznych form wy-
powiedzi na zadany lub wybrany przez sie-
bie temat.

Opracowanie wtasne-
go multimedialnego
dokumentu

Tworzenie dokumentu mul-
timedialnego — umieszczanie
w dokumencie tekstowym
obiektow filmowych i dzwie-
kowych.

Okresla cechy dokumentu multimedialnego.
Wstawia do dokumentu tekstowego obraz
filmowy wedtug wskazowek.

Odtwarza film umieszczony w dokumencie
tekstowym.

Wstawia do dokumentu tekstowego obiekt
dzwiekowy wedtug wskazowek.

Odtwarza nagranie dzwiekowe umieszczo-
ne w dokumencie tekstowym.

Formatuje wstawione obiekty — zmienia ich
rozmiary i potozenie.

Tworzy w edytorze tekstu dokumenty mul-
timedialne, tgczac tekst z grafika, dzwie-
kiem i obrazami filmowymi.

Postuguje sie réznymi sposobami wstawia-
nia elementéw multimedialnych do tekstu.
Tworzy wlasne dokumenty multimedialne.
Omawia typy plikbw stosowanych w doku-
mentach multimedialnych.
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Przesytanie listow
poczt g elektroniczn g

« Zastosowanie poczty elek-
tronicznej.

e Przesytanie listbw pocztg
elektroniczna.

» Przesytanie dokumentéw w
postaci zatgcznikéw do listu
elektronicznego.

Wyjasnia pojecia: poczta elektroniczna
(e-mail), adres e-mail, program pocztowy.
Omawia podstawowe zastosowania poczty
elektronicznej oraz programu pocztowego.
Uruchamia wskazany program pocztowy.
Wskazuje i nazywa charakterystyczne ele-
menty okna programu pocztowego.

Otwiera w programie pocztowym okno re-
dagowania wiadomosci.

Wskazuje i omawia elementy okna reda-
gowania wiadomosci.

Wopisuje adres e-mail adresata i temat ko-
respondencji w polach tekstowych w oknie
redagowania wiadomosci.

Redaguje, formatuje i wysyla listy elektro-
niczne.

Dolacza do listu elektronicznego zatgcznik
wedtug wskazowek, wysyta list elektronicz-
ny z zatgcznikiem.

Odbiera i odczytuje korespondencje elek-
troniczna.

Omawia zalety i wady poczty elektronicz-
nej.

Wyjasnia pojecia: serwer pocztowy, konto
pocztowe, skrzynka pocztowa.

Okresla elementy adresu e-mail.

Opisuje droge listu elektronicznego od
nadawcy do odbiorcy.

Omawia przeznaczenie podstawowych
elementéw okna programu pocztowego.
Sprawnie komunikuje sie z innymi uzytkow-
nikami Internetu za posrednictwem poczty
elektroniczne;j.

Przesyta réznego rodzaju dokumenty w
formie zatgcznikéw do listéw elektronicz-
nych.

Sprawdzian

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci z dziatu MULTIMEDIALNE ZRODEA INFORMACJI — wykorzystanie karty pracy (kompi-

lacja kart pracy nr 10 i 11 z poradnika metodycznego GIM I).
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Dziat programowy: 5. ALGORYTMY (5 godz.)

Algorytmy wokoét nas.

Przykiady dziata n
niealgorytmicznych

Algorytmy rozwigzywania
prostych probleméw z zycia
codziennego.
Przyklady dziatan niealgo-
rytmicznych.

Podaje przyktady zadan z r6znych dziedzin
zycia.

Okresla ogodlne warunki niezbedne do roz-
wigzania kazdego zadania; wyjasnia, co to
jest plan rozwigzania zadania.

Formutuje zadania w postaci probleméw do
rozwigzania.

Okresla w zadaniu dane i cel do osiggniecia.
Wyjasnia pojecie algorytmu.

Podaje przyktady prostych problemoéw z
zycia codziennego, dla ktérych mozna
opracowac algorytm rozwigzania.

Podaje przyktady algorytméw rozwigzywa-
nia prostych problemoéw z zycia codzienne-
go.

Wymienia przyktady zadan niealgorytmicz-
nych.

e Analizuje zadanie i poszukuje algorytmu
rozwigzania.

« Konstruuje proste algorytmy rozwigzywania
probleméw z zycia codziennego.

« Uzasadnia, dlaczego rozwigzanie danego
zadania nie daje sie przedstawi¢ w postaci
algorytmu.

Ro6zne sposoby
przedstawiania algo-
rytmow

Podstawowe konstrukcje
algorytmiczne — sekwencja,
instrukcja warunkowa, in-
strukcja iteracyjna.

Zapis algorytméw - forma
jezykowa i schemat blokowy.

Wyjasnia pojecie instrukciji.

Przedstawia proste problemy z zycia co-
dziennego w postaci algorytmu sekwencyj-
nego.

Zapisuje przedstawiony algorytm sekwen-
cyjny w postaci stownego opisu ciggu
czynnosci.

Przedstawia algorytm 2z zastosowaniem
instrukcji warunkowej oraz iteracyjnej.
Zapisuje instrukcje warunkowg oraz itera-
cyjng w postaci stownego opisu ciggu
czynnosci.

Wyijasnia pojecie schematu blokowego.
Opisuje budowe schematu blokowego i
zastosowanie jego elementow.

Opracowuje algorytmy sekwencyjne w po-
staci schematéw blokowych.

Rozréznia schematy podstawowych kon-
strukcji algorytmicznych.

« Woyjasnia znaczenie instrukcji w algorytmie.

« Omawia podstawowe konstrukcje algoryt-
miczne: sekwencja, instrukcja warunkowa,
instrukcja iteracyjna (petla).

« Stosuje podstawowe konstrukcje algoryt-
miczne.

e Omawia role schematu
przedstawianiu algorytmow.

« Opracowuje algorytmy rozwigzujgce pro-
blemy z zastosowaniem instrukcji warun-
kowej oraz iteracyjnej i przedstawia je w
postaci schematéw blokowych.

« Dobiera metode przedstawiania algorytmu
do opracowywanego problemu.

« Poréwnuje rozne sposoby przedstawiania
algorytmow.

blokowego w
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Przyktady algorytméw
rozwi a@zujacych pro-
ste problemy liczbo-
we

3

Budowanie schematéw blo-
kowych algorytméw rozwia-
zujacych proste problemy
liczbowe.

Wykonywanie algorytmow za
pomocag komputera.
Analizowanie przebiegu
algorytmu.

Omawia zastosowanie programu ELI.
Uruchamia program ELI.

Wskazuje elementy okna programu ELI.
Buduje w programie ELI schematy blokowe
algorytmoéw rozwigzujacych proste proble-
my liczbowe, wedtug wskazoéwek.
Wykonuje algorytmy zapisane w postaci
schematéw blokowych.

Analizuje konstrukcje i $ledzi przebieg dzia-
tania klasycznych algorytmow rozwigzuja-
cych problemy liczbowe.

Objasnia zastosowanie elementéw okna
programu ELI.

Wykonuje przyktadowe algorytmy w pro-
gramie ELI i sprawdza poprawnos¢ ich
dziatania.

Omawia przyktady klasycznych algorytméw
stuzacych rozwigzaniu problemoéw liczbo-
wych.

Konstruuje w programie ELI schematy blo-
kowe algorytmow rozwigzujacych problemy
liczbowe i wykonuje algorytmy.

Sprawdza poprawno$¢ dziatania algoryt-
mow.

Modyfikuje gotowe algorytmy.

Zapisuje, testuje i wykonuje za pomocg
komputera samodzielnie skonstruowane al-
gorytmy.
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Dziat programowy:

6. MODELOWANIE | SYMULACJA (3 godz.)

Symulacje kompute-
rowe. Badanie zjawi-
ska fizycznego za
pomoc a symulacji
komputerowe;j

Zastosowanie symulacji
komputerowej w réznych
dziedzinach.
Przeprowadzanie symulacji
zjawiska fizycznego w pro-
gramie symulacyjnym — Sle-
dzenie i interpretowanie jej
przebiegu.

Wyjasnia pojecie modelu i symulacji kom-
puterowej.

Omawia korzysci wynikajace z zastosowa-
nia symulacji komputerowej.

Podaje przyktady zastosowania symulacji
komputerowej w ré6znych dziedzinach.
Przeprowadza symulacje ruchu ciata po
réwni pochytej w programie symulacyjnym,
dobierajac rézne parametry.

Omawia zastosowanie symulacji kompute-
rowej w réznych dziedzinach.

Dostrzega ograniczenia symulacji kompute-
rowe;.

Analizuje przebieg zjawiska fizycznego na
podstawie symulaciji.

Interpretuje otrzymane wyniki przeprowa-
dzonej symulacji ruchu ciata po réwni po-
chyte;.

Symulacja zycia kolo-
nii organizméw we-
dtug modelu Conwaya

Symulacja proceséw z wyko-
rzystaniem programu symu-
lacyjnego (symulacja zycia
kolonii organizméw w mode-
lu Conwaya).

Przeprowadza symulacje zycia organizmow
przy danych warunkach poczatkowych i
Sledzi jej przebieg w programie symulacyj-
nym.

Rozpoznaje ukfad wieczny, migajacy oraz
wedrujgcy w modelu Conwaya.

Formutuje wnioski z przeprowadzonych
obserwaciji.

Opisuje opracowany przez Johna Conwaya
model zycia kolonii organizmow.

Ustala warunki poczatkowe w modelu
Conwaya i przewiduje otrzymane wyniki.
Dostrzega i wyjasnia zwigzek miedzy po-
czatkowym uktadem organizméw a wyni-
kiem symulaciji.

Okresla prawidlowos$ci rzadzace rozwojem
kolonii.

Analizuje i interpretuje przebieg symulacji
zycia kolonii organizmoéw oraz jej wyniki.

Sprawdzian

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci z dziatdbw: ALGORYTMY oraz MODELOWANIE | SYMULACJA — wykorzystanie karty
pracy (kompilacja kart pracy nr 12 i 13 z poradnika metodycznego GIM ).

Opracowanie: Jarostaw Lipski, wspoOtpraca Marek Gulgowski
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